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1. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ / ПРАКТИКИ / КУРСОВОЙ РАБОТЫ / 

ГОСУДАРСТВЕННОЙ ИТОГОВОЙ АТТЕСТАЦИИ В СТРУКТУРЕ 

ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

1.1. Требования к предварительной подготовке обучающихся, предшествующие 

и сопутствующие дисциплины, на которых основывается изучение данной: 

базовая подготовка по математике в объёме программы средней школы; 

дисциплины программы бакалавриата: Алгебра и геометрия, Архитектура 

компьютеров, Алгоритмы и структуры данных, Программирование, Математические 

основы машинной графики. 

1.2. Дисциплины, курсовые работы и практики, для которых освоение данной 

дисциплины необходимо как предшествующее: 

используются при написании выпускной квалификационной работы. 

 

2. ОПИСАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ / ПРАКТИКИ / КУРСОВОЙ РАБОТЫ / 

ГОСУДАРСТВЕННОЙ ИТОГОВОЙ АТТЕСТАЦИИ 

2.1. Общая характеристика 

 

Наименование показателя Значение показателя 

Название образовательной программы 

(далее – ОП) 

09.03.04 Программная инженерия  

(Профиль: Программная инженерия)  

Шифр и название в соответствии с 

учебным планом 
Б1.В.ОД.6 Компьютерная графика  

Часть образовательной программы Вариативная часть  

Количество зачетных единиц / всего часов 8 / 288  

 

В случае предъявления от обучающегося или его родителя (законного 

представителя) заявления на обучение по адаптированной образовательной программе 

высшего образования, подкрепленного заключением психолого-медико-педагогической 

комиссии (ПМПК) или медико-социальной экспертизы (МСЭ) с рекомендациями создания 

индивидуальной программы реабилитации и абилитации (ИПРА), данная рабочая 

программа может быть адаптирована с учетом индивидуальных особенностей здоровья 

обучающегося. 

 

2.2. Распределение часов по формам и периодам обучения 

 

Форма 

обучения к
у
р
с 

се
м

ес
тр

 Общее количество часов 

лекци-

онных 

лабора-

торных 

практи-

ческих 

самостоя-

тельной 

работы + 

контроль 

всего 
Форма 

контроля 

Очная 4 7;8 42 42 20 184 288 экзамен 

 

3. ЦЕЛИ ДИСЦИПЛИНЫ / ПРАКТИКИ / КУРСОВОЙ РАБОТЫ / 

ГОСУДАРСТВЕННОЙ ИТОГОВОЙ АТТЕСТАЦИИ 

Формирование у студентов знаний об основных понятиях и методах компьютерной 

графики, рассмотрение вопросов прикладного программирования графики с помощью 

графической библиотеки OpenGL как универсальной спецификации, реализуемой 

видеокартами. 

 



4 

 

 

4. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ 

ОСВОЕНИЯ КОМПОНЕНТА ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ, ИХ ИНДИКАТОРЫ 

И ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ 

4.1. Компетенции 

ПК-2. Способен готовить презентации, оформлять научно-технические отчёты по 

результатам выполненной работы. 

4.2. Индикаторы компетенций 

ПК-2.2. Умеет обосновывать модели компьютерной графики с помощью 

математических преобразований, аппроксимаций и физических законов, а также владеет 

навыками визуализации результатов исследований с помощью компьютерной графики. 

4.3. Результаты обучения 

ПК-2.2.1. Знает математические методы, на основе которых с помощью строится 

компьютерная модель реалистичных изображений.  

ПК-2.2.2. Владеет навыками построения графической интерпретации информации 

различной природы.  

ПК-2.2.3. Умеет оформлять результаты расчетов компьютерных моделей 

физических процессов, участвующих в построении реалистичных изображений.  

 

 

Компетенции Индикаторы Результаты обучения 

ПК-2. 

Способен 

готовить 

презентации, 

оформлять 

научно-

технические 

отчёты по 

результатам 

выполненной 

работы. 

 

ПК-2.2. Умеет 

обосновывать 

модели 

компьютерной 

графики с 

помощью 

математических 

преобразований, 

аппроксимаций и 

физических 

законов, а также 

владеет навыками 

визуализации 

результатов 

исследований с 

помощью 

компьютерной 

графики 

ПК-2.2.1. Знает математические методы, на основе 

которых с помощью строится компьютерная 

модель реалистичных изображений.  

ПК-2.2.2. Владеет навыками построения 

графической интерпретации информации 

различной природы.  

ПК-2.2.3. Умеет оформлять результаты расчетов 

компьютерных моделей физических процессов, 

участвующих в построении реалистичных 

изображений.  

 

 

 

5. ПРОГРАММА ДИСЦИПЛИНЫ 

Название темы  Краткое содержание темы (вопросы темы)  

Раздел 1.   Этапы создания изображений средствами 

компьютерной графики. Преобразования на  

плоскости и в пространстве  

Тема 1. Введение в компьютерную 

графику  

Основные области применения. Растровая, 

векторная и фрактальная графика. Трехмерная 

графика. Интерактивная графика.  
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Тема 2. Формирование изображений.  

Объект и наблюдатель. Физические системы 

создания изображения: глаз человека, камера 

обскура. Модель синтезированной камеры в 

компьютерной графике.  

Тема 3. Этапы создания изображения.  
Моделирование. Геометрическая обработка. 

Преобразование в растр. Отображение  

Тема 4. Преобразования на плоскости и 

в пространстве. 3D моделирование  

Абстрактные пространства в компьютерной 

графике. Понятие фрейма. Аффинные 

преобразования. Однородные координаты.  

Суперпозиция преобразований.  

Раздел 2.  Построение реалистических изображений  

Тема 5. Проецирование  Виды проекций. Перспектива. Ортогональная 

проекция. Матрицы проецирования.  

Тема 6. Моделирование трехмерных 

объектов.  

Основные классы представлений сплошных 

объектов. Моделирование куба.  

Тема 7. Построение модели освещения.  Взаимодействие света и материала. Источники 

света и цвет излучения.  

Тема 8. Методы закрашивания. Цвет.  Закраска по методу Гуро. Закраска по методу 

Фонга. Цветовые модели в компьютерной 

графике.  

 

 

 

6. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

6.1. Форма обучения – очная, курс – 4, семестр – 7 

Наименования разделов и тем  
 Количество часов   

Лекц.  Лабор.  Практ.  СРС  Всего  

Раздел 1  22  22  0  90  134  

Тема 1. Введение в компьютерную графику. 

Графические системы и модели.  

Категории компьютерной графики.  

4  0  0  16  20  

Тема 2. Формирование изображений. 

Библиотеки OpenGL и DirectX. Система 

компьютерной графики. Мультимедиа.  

4  4  0  16  24  

Тема 3. Формирование изображений. 

Этапы создания изображения. Физические 

системы создания изображений.  

8  6  0  28  42  

Тема 4. Абстрактные пространства в 

компьютерной графике. Преобразования на 

плоскости и в пространстве. Суперпозиция 

преобразований. 3D моделирование.  

6  12  0  30  48  

Всего за семестр 22  22  0  90  134  
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6.2. Форма обучения – очная, курс – 4, семестр – 8 

Наименования разделов и тем  
 Количество часов   

Лекц.  Лабор.  Практ.  СРС  Всего  

Раздел 2  18  18  18  100  154  

Тема 5. Трехмерные объекты в OpenGL 

Преобразование координат.  

Проецирование.  

6  4  6  28  44  

Тема 6. Проецирование. Определение 

матриц ортогонального и перспективного 

проецирования. Матрицы проецирования в 

OpenGL.  

4  6  4 28  42  

Тема 7. Моделирование трехмерных 

объектов. Построение модели освещения.  
6  4  4 20  34  

Тема 8. Модель Фонга. Определение 

векторов нормали, отражения и 

преломления. Методы закрашивания.  

Методы закрашивания. Цвет.  

2  4  4 24  34  

Всего за семестр 18 18 18 100 154 

ПО КОМПОНЕНТУ ОПОП  40  40  18  190  288  

 

 

7. ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ (СРЕДСТВА) ДЛЯ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ 

УСПЕВАЕМОСТИ, ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ 

7.1. Контрольные вопросы 

1. Компьютерная графика. Основные области применения. Растровая, векторная и 

фрактальная графика. Трехмерная графика. Интерактивная графика. Мультимедиа.  

2. Основные компоненты системы компьютерной графики. Существующие 

графические библиотеки.  

3. Растровая графика. Растр. Пиксель. Буфер кадра. Битовая плоскость, битовая 

глубина. Разрешающая способность растра графического изображения.  

4. Векторная графика. Базовые элементы. Примитивы. Кривые Безье.  

5. Фрактальная графика. Понятие фрактала. Геометрические, алгебраические и 

стохастические фракталы. Примеры фрактальных изображений.  

6. Трехмерная графика. Этапы пространственного моделирования объекта.  

7. Устройства вывода изображений. Процесс формирования изображений. Объект и 

наблюдатель.  

8. Физические системы создания изображения: глаз человека, камера обскура.  

9. Модель синтезированной камеры в компьютерной графике. Картинная плоскость. 

Отсекающая рамка.  

10. Этапы создания изображения: моделирование, геометрическая обработка, 

преобразование в растр, отображение.  

11. Графический стандарт OpenGL. Обработка вершин и сборка примитивов.  

Основные функции рисования примитивов, установка цвета, размера, 

штриховки. Устранение ступенчатости.  



7 

 

12. Абстрактные пространства в компьютерной графике: векторное, аффинное и 

евклидово.  

13. Преобразования на плоскости: сдвиг, вращение, отражение, масштабирование. 

Матрицы преобразований. Однородные координаты.  

14. Преобразования в пространстве: сдвиг, вращение, масштабирование, скос. Матрицы 

преобразований.  

15. Суперпозиция преобразований. Поворот вокруг произвольной фиксированной 

точки, ось поворота совпадает с осью   (осью x, осью y).  

16. Поворот куба вокруг произвольной оси. Фиксированная точка поворота – центр 

куба.  

17. Модель процесса вывода трехмерной графической информации в OpenGL.  

18. Матрицы преобразований в OpenGL. Матрицы видовых преобразований.  

19. Фреймы в OpenGL. Фрейм камеры и мировой фрейм.  

20. Размещение камеры и задание ее ориентации в OpenGL.  

21. Проецирование центральное и параллельное. Виды проекций. Перспектива.  

22. Параллельное проецирование. Ортогональная проекция в OpenGL.   

23. Построение матрицы ортогонального проективного преобразования.  

24. Косоугольная проекция. Матрица косоугольного проецирования.  

25. Перспективная нормализация. Построение матрицы перспективного 

проецирования.  

26. Перспективные преобразования. Функции OpenGL.  

27. Методы моделирования трехмерных объектов. Моделирование куба.  

28. Алгоритм z-буфера для удаления невидимых поверхностей. Тест глубины в OpenGL.  

29. Построение модели освещения. Взаимодействие света и материала поверхности: 

зеркальное отражение, диффузное отражение, преломление.  

30. Виды источников света, реализуемых в компьютерной графике. Цвет излучения и 

функции интенсивности излучения. Моделирование прожектора.  

31. Модель отражения Фонга. Отражение фонового света, диффузное отражение и 

зеркальное.  

32. Модель отражения Фонга. Определение компонентов вектора нормали.  

33. Модель отражения Фонга. Определение компонентов вектора отражения.  

34. Построение модели преломления света. Определение вектора преломления.  

35. Методы закрашивания многоугольников: плоское закрашивание, интерполяционное 

закрашивание Гуро, закрашивание по методу Фонга.  

36. Описание источников света в OpenGL (точечные источники, удаленные источники, 

прожекторы).  

37. Модели освещения в OpenGL.  

38. Реализация свойств материалов объекта в OpenGL  

39. Цвет. Цветовые модели в компьютерной графике.  

  

 7.2.  Пример индивидуального задания (тип задания)  

Индивидуальное задание №1  

1. В соответствии со своим вариантом построить изображение. Как минимум 1 из 

фигур сделать с плавным переходом цветов (градиентной заливкой).  
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2. Добавить динамическое движение какого-либо фрагмента изображения, 

получаемое трансформацией существующих объектов 

(перенос/масштабирование/поворот). Например, животные могут шевелить 

лапкой, воздушные змеи – вращаться либо основой, либо бантиком и т.п.).  

3. Построить графики 3х функций, используя разную толщину и цвет линий 

графика. Предусмотреть нанесение сетки с шагом, величину которого выбрать 

самостоятельно (чтобы график был понятен с точки зрения масштаба).  

4. Построить фрактал согласно варианту  

  

Индивидуальное задание №2  

1.1. Трансформация фигур. Центр фигуры находится в точке p0. Необходимо описать 

преобразование, позволяющее повернуть фигуру вокруг вектора АВ на угол θ, 

при необходимости (согласно варианту) также осуществить операцию 

масштабирования, после чего переместить фигуру в точку Р1. Сделать 

необходимые рисунки. Записать матрицу результирующего преобразования в 

обозначениях через матрицы промежуточных преобразований.  

1.2. Ортогональное и перспективное проективное преобразование. Зона видимости 

задается координатами left, right, bottom, top, near far. Определить матрицы, 

необходимы для построения ортогонального (2 балла) и перспективного (3 

балла) проецирования на картинную плоскость z=0, предварительно 

преобразовав область видимости к канонической. Определить координаты и вид 

фигуры, полученной после преобразования для точек согласно варианту.  

1.3. Освещение. Источник света находится в точке S и светит на поверхность, на 

которой лежат точки P0, P1, P2. Определить вектор нормали 
n

 к поверхности в  

l и отражения 
r

. 

Определить точке Р0. Вычислить вектора направления света угол падения и 

отражения. Пусть наблюдатель находиться в точке M. Определить угол, под 

которым наблюдатель смотрит на точку Р0. Предположим, что поверхность 

является проницаемой для света и имеет коэффициент преломления  η. 

 Получить  вектор  преломления  t  для  точки  Р0. 

Проиллюстрировать результаты рисунками.  

2. Построение 3D сцен согласно варианту. Предусмотреть для сцены 2 источника света (за 

исключением фонового). В программе должно быть реализовано перемещение по сцене 

с помощью клавиатуры.   

  

7.3.  Темы письменных работ (типы задач) 

Контрольные работы по практике:  

– рассчитать результат преобразования координат;  

– определить освещенность;  

– разработка программы по построению простейших планиметрических фигур.  

Контрольная работа по проверке теоретических знаний – по всем темам, с 

использованием указанных выше контрольных вопросов.  

  

 7.4.  Образец содержания экзаменационного билета  

  

ФГБОУ ВО «ДОНЕЦКИЙ ГОСУДАРСТВЕННЫЙ УНИВЕРСИТЕТ»  
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Факультет математики и информационных технологий 

Направление подготовки: 09.03.04 – «Программная инженерия»  

Учебная дисциплина  Компьютерная графика  

Билет № 1  

1. Преобразования в пространстве: сдвиг, вращение вокруг 

оси, масштабирование, скос. Матрицы преобразований.  

2. Определить луч, преломленный через поверхность АВС в 

точке А(1,3,1), вследствие воздействия источника света, 

расположенного в точке (3,5,4). Координаты точек плоскости 

АВС: В(4,7,1), С(2,4,1). Коэффициент преломления 1,52.  

3. Построить изображение, приведенное на рисунке. 

Предусмотреть размещение источника света над камерой со 

стороны наблюдателя. Наклонить плоскость изображения под 

углом 300 от наблюдателя.  

  

  

Заведующий кафедрой  ______________________  А.С. Гольцев  

Преподаватель  

  

  

______________________  

  

А.-В.В. Мельник  

 

8. РАСПРЕДЕЛЕНИЕ БАЛЛОВ, КОТОРЫЕ ПОЛУЧАЮТ ОБУЧАЮЩИЕСЯ 

Общая оценка знаний обучающихся по дисциплине проводится по стобалльной 

шкале исходя из максимума, приведенного в таблице ниже. 

Организационно-учебная работа в аудитории оценивается на основе таких 

критериев как посещаемость занятий, своевременное и качественное выполнение 

домашних заданий, активность во время проведения лекционных и практических занятий 

(участие в обсуждении текущего и пройденного материала, решение задач и т.п.). 

Самостоятельная работа оценивается на основе предоставленных на проверку 

выполненных домашних, индивидуальных заданий с учетом своевременности их 

предоставления и соответствия требованиям к их выполнению. 

Количество баллов за контрольную работу вычисляется как сумма баллов за все 

входящие в её состав задания. Каждое задание оценивается исходя из максимально 

возможного количества баллов с учетом правильности выполнения задания, полноты 

приводимых обоснований. 

По результатам работы в семестре обучающийся, набравший не менее 60 баллов, 

имеет право получить оценку. Те, кто претендует на более высокий балл, проходят 

промежуточную аттестацию. Максимальное количество баллов на промежуточной 

аттестации – 100. Общее количество баллов за семестр вычисляется как максимальная из 

полученных за семестр и на промежуточной аттестации и выставляется согласно принятому 

порядку. 

 

8.1. Семестр 7 

Номера разделов  Виды работ  
Максимальное 

количество баллов  

1-2  
Организационно-учебная работа в аудитории  10  

Индивидуальные задания  60  
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Модульный контроль  30  

ИТОГО  100  

Экзамен  100  

Общий итог за семестр  100  

 

8.2. Семестр 8 

Номера разделов  Виды работ  
Максимальное 

количество баллов  

1-2  

Организационно-учебная работа в аудитории  10  

Индивидуальные задания  60  

Модульный контроль  30  

ИТОГО  100  

Экзамен  100  

Общий итог за семестр  100  

 

 

Соответствие баллов оценке 

Количество баллов 

из 100 
ECTS 

Оценка по пятибалльной шкале 

Экзамен, дифференцированный 

зачет 
Зачет 

90-100 A отлично 

зачтено 

80-89 B 
хорошо 

75-79 C 

70-74 D 
удовлетворительно 

60-69 E 

35-59 FX 
неудовлетворительно не зачтено 

0-34 F 

 

 

9. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ УЧЕБНОГО ПРОЦЕССА 

Учебные занятия проводятся в Главном корпусе ДонГУ (г. Донецк, пр. Гурова, 6). 

Для проведения занятий требуется аудитория, оборудованная меловой или маркерной 

доской, мультимедийный проектор и экран, ноутбук, комплект учебной мебели для 

студентов, рабочее место преподавателя, выход в Интернет – проводной или с 

использованием Wi-Fi. 

Для самостоятельной работы используются текстовые и электронные ресурсы 

Научной библиотеки университета и других электронных библиотечных баз данных, 

учебно-методическое обеспечение, представленное в учебно-методическом кабинете 

Главного корпуса (ауд.405). 

Обучающиеся имеют возможность использовать учебные материалы по 

дисциплине, размещенные на платформе Moodle Центра дистанционного образования 

ФГБОУ ВО «ДонГУ». При изучении дисциплины могут применяться электронное обучение 

и дистанционные образовательные технологии. 

С использованием ресурсов платформы дистанционного образования 

осуществляется текущий контроль знаний обучающихся на основе тестирования и 

проверки результатов самостоятельной работы. 
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10. РЕКОМЕНДУЕМАЯ ЛИТЕРАТУРА 

10.1. Основная литература 

 Компьютерная графика: учебное пособие  / сост. О.П. Абрамова, Е.С. Глушанков, 

М.Н. Пачева. – Донецк: ДонНУ, 2020. – 247 с.  

2. Абрамова, О. П. Компьютерная графика. OpenGL: Учеб. пособие / О. П. Абрамова, 

Р. Н. Нескородев; Донец. нац. ун-т. - Донецк: ДонНУ, 2004. - 80 с.  

3. Абрамова, О. П. Программирование компьютерной графики. OpenGL: учеб. 

пособие /  

О. П. Абрамова, Р. Н. Нескородев; Донец. нац. ун-т. - Донецк: ДонНУ, 2006. - 117 

с.  

4. Абрамова, О. П. Программирование компьютерной графики. OpenGL: учеб. 

пособие / О. П. Абрамова, А. И. Ануфриева, Р. Н. Нескородев; Донецкий нац. ун-т, 

фак.  

математики и информ. технологий. - Донецк: ДонНУ, 2012. - 119 с.  

5. Никулин Е. А. Компьютерная геометрия и алгоритмы машинной графики: [Учеб. 

пособие] / Е. А. Никулин. - СПб.: БХВ-Петербург, 2003. - 550 с.  

6. Павловская, Т. А. С/С++. Программирование на языке высокого уровня: учеб. для 

студентов вузов, обучающихся по направлению "Информатика и вычислит. 

техника" / Т. А. Павловская. - Москва [и др.]: Питер, 2009. - 460 с.  

7. Павловская, Т. А. С/С++. Программирование на языке высокого уровня: учеб. для 

студентов вузов, обучающихся по направлению "Информатика и вычислит. 

техника" / Т. А. Павловская. - Москва [и др.]: Питер, 2010. - 460 с.  

8. Хилл, Ф. OpenGL: Программирование компьютерной графики / Ф. Хилл; Пер. А. 

Шкадова. - 2-е изд. - СПб.: Питер; М. и др., 2002. - 1082 с  

  

10.2. Дополнительная литература  

9. OpenGL: Офиц. справ. / Под ред. Дейва Шрайнера. - М. и др.: DiaSoft, 2002. - 512 с.  

10. OpenGL: Офиц. рук. программиста / Мейсон Ву, Джеки Нейдер, Том Девис, Дейв 

Шрайнер. - М. и др.: DiaSoft, 2002. - 584 с.  

11. Краснов, М. В. OpenGL. Графика в проектах Delphi: Практ. руководство / М. В. 

Краснов. - СПб. : БХВ-Петербург, 2004. - 345 с. + 1 гиб. магнит. диск.  

12. Роджерс, Д. Ф. Математические основы машинной графики: [Учеб. пособие] / Д.  

Роджерс, Дж. Адамс; Под ред. Ю. М. Баяковского и др.; Пер. со 2-го англ. изд. П. 

А. Монахова и др. - М.: Мир, 2001. - 604 с.  

 

11. ИНФОРМАЦИОННЫЕ РЕСУРСЫ 

1. Научная электронная библиотека eLIBRARY.RU: сайт / НЭБ (ООО). – 

Москва, 2000- . – URL: https://elibrary.ru (дата обращения: 08.04.2026). – Режим доступа: для 

авторизов. пользователей. –Текст: электронный. 

2. Научная электронная библиотека «КиберЛенинка»: сайт / Ассоциация 

«Открытая наука». – Москва, 2014- . – URL: https://cyberleninka.ru/ (дата обращения: 

08.04.2026). – Режим доступа: свободный. – Текст: электронный. 

3. Национальная подписка: сайт / РЦНИ. – Москва, 2020- . – URL: 

https://podpiska.rcsi.science/ (дата обращения: 08.04.2026). – Режим доступа: для 

авторизов.пользователей ДонГУ. – Текст: электронный. 

https://elibrary.ru/
https://cyberleninka.ru/
https://podpiska.rcsi.science/
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4. Национальная электронная библиотека (НЭБ): федеральная 

государственная информационная система / Министерство Культуры РФ; Российская 

государственная библиотека. – Москва, 2019- . – URL: https://rusneb.ru/ (дата обращения: 

08.04.2026). – Режим доступа: свободный. – Текст: электронный. 

5. Образовательная платформа Юрайт: сайт. – Москва, 2013- . – URL: 

https://urait.ru/library/svobodnyy-dostup/ (дата обращения: 08.04.2026). – Режим доступа: 

издания свободного доступа, для авторизов. пользователей. – Текст: электронный. 

6. Электронная библиотека РГБ: раздел сайта / РГБ. – Текст: электронный // 

Российская государственная библиотека: официальный сайт. – 

https://ldiss.rsl.ru/electroniclibrary. – Режим доступа: поиск свободный, электронные 

документы – Виртуальный читальный зал РГБ на территории НБ ДонГУ.  

7. Электронно-библиотечная система Лань: сайт / ЭБС Лань. – С.-Петербург, 

2011- . – URL: https://e.lanbook.com (дата обращения: 08.04.2026). – Режим доступа: издания 

Сетевой электронной библиотеки, для авторизов. пользователей. – Текст: электронный. 

8. Электронно-библиотечная система ДонГУ: сайт / ФГБОУ ВО «ДонГУ». – 

Донецк, 2016- . – URL: http://library.donnu.ru/ (дата обращения: 08.04.2026). – Режим 

доступа: свободный. – Текст: электронный. 

9. Электронный каталог Научной библиотеки ДонГУ: раздел сайта / НБ 

ДонГУ. – Текст: электронный // ЭБС ДонГУ: сайт. – URL: http://library.donnu.ru/catalog/ 

(дата обращения: 08.04.2026). – Режим доступа: поиск свободный, электронные документы 

– для пользователей ДонГУ.  

10. Электронный архив ДонГУ: раздел сайта / НБ ДонГУ. – Текст: электронный 

// ЭБС ДонГУ: сайт. – URL: http://repo.donnu.ru/ (дата обращения: 08.04.2026). – Режим 

доступа: свободный. 

 

12. ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

1. РЕД ОС, Astra Linux (OEM). 

2. OpenOffice, LibreOffice. 

 

  

https://rusneb.ru/
https://urait.ru/library/svobodnyy-dostup/
https://ldiss.rsl.ru/electroniclibrary
https://e.lanbook.com/
http://library.donnu.ru/
http://library.donnu.ru/catalog/
http://repo.donnu.ru/
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13. ПОЯСНЕНИЯ (СТИЛЬ – ЗАГОЛОВОК 1, 12 PT, ПРОПИСНЫЕ, ПО ЦЕНТРУ, БЕЗ 

АБЗАЦНОГО ОТСТУПА, С АВТОМАТИЧЕСКОЙ НУМЕРАЦИЕЙ) 

13.1. Оформление (стиль – Заголовок 2, 12 pt, по ширине, с абзацным отступом 

1,25, с автоматической нумерацией второго уровня) 

В данном шаблоне определены 5 стилей (стили Заголовок 1 и Заголовок 2 

представлены выше). Остальные три стиля с образцами: 

Обычный – для основного текста (12 pt, по ширине, с абзацным отступом 1,25) 

Титул – для оформления титульного листа (14 pt, по центру, без абзацного 

отступа) 
Без интервала – для некоторых компонент таблиц (12 pt, по ширине, без абзацного отступа) 

 

Перечни настроены по тексту. 

Суммы в разделах и итого в таблицах (например, из раздела рабочей программы 

«Структура и содержание») для удобства можно выделить жирной насыщенностью. 

Ширину столбцов таблиц можно менять. 

 

13.2. Содержание 

На титуле факультет/институт – разработчик рабочей программы (где 

обеспечивающая кафедра), или отсутствует для общеуниверситетских кафедр. 

На титуле кафедра, закрепленная за дисциплиной в соответствии с учебным планом 

(обеспечивающая). 

Если встречается текст через черту дроби «/», то необходимо выбрать одно из 

перечисленного (или указать свой вариант), остальное удалить. 

На титуле из форм обучения удалить те, которые не предусмотрены учебными 

планами для данной образовательной программы. 

На втором титульном листе вверху разработчик и кафедра разработчика 

(обеспечивающая). Дальнейшее подписание в таком порядке: руководитель ООП, УМК 

факультета выпускающей кафедры, декан факультета/института выпускающей кафедры 

(где реализуется образовательная программа). 

Заголовки можно корректировать в соответствии с содержанием рабочей 

программы. 

В таблице из п. 2.1, значение для части образовательной программы – удалить 

лишние две строки. 

Строки в таблице в п. 2.2 заполняются отдельно для формы обучения, курса, 

семестра. Если дисциплина читается несколько курсов или семестров, для каждой формы 

обучения подводятся итоговые суммы. Если один семестр, суммы не нужны. 

Вторая цифра номера индикатора компетенций соответствует номеру в общем 

списке индикаторов для данной компетенции, составленному выпускающей кафедрой по 

предложениям обеспечивающих кафедр. 

Форма представления информации в разделе 4 может быть текстовой или табличной 

(выше приведены оба варианта). Рекомендуется заранее согласовать её с руководителем 

образовательной программы. 

В каждом пункте раздела «Структура и содержание» размещается одна таблица, 

соответствующая одному уникальному набору: форма обучения, курс, семестр. Суммы «за 

курс» оставлены для заочной формы обучения, если обучение по этой форме не 

предполагает деление на семестры. Если компонент образовательной программы 

присутствует только в одном периоде обучения (семестре), то оставляем только итог по 

компоненту ОП. 

Общая трудоемкость по каждой фиксированной теме для студентов разных форм 

обучения должна быть одинаковой. 
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Контрольные вопросы необходимо разбить по разделам дисциплины, нумерация – 

общая. 

Если что-то не предусмотрено (например, доклады (рефераты)), соответствующий 

пункт удаляем. 

Распределение баллов, которые могут получить обучающиеся, приводятся отдельно 

для форм обучения и семестров. Номера разделов указываются в соответствии со 

структурой и содержанием компонента образовательной программы, для которого 

разработана данная рабочая программа. 

Если рабочая программа составлена только для одной формы обучения, то каждый 

раз её можно не указывать. 

13.3. Рекомендуемый порядок действий 

На основе данного шаблона на выпускающих кафедрах (отвечающих за реализацию 

образовательных программ) готовятся отдельные шаблоны для каждой образовательной 

программы. В них корректируются (по сравнению с текущими) данные: таблица на первом 

листе, реквизиты ФГОС ВО вверху второго листа, наименования факультетов/институтов, 

должность руководителя ООП, фамилии после «СОГЛАСОВАНО» на втором листе. 

Имена адаптированных шаблонов должны иметь формат 

[код направления]([наименование образовательной программы])РП-26 

Наименование образовательной программы можно сократить, чтобы окончательная 

длина имени файла оказалась не более 70 символов. Например, 

01.03.01(Математика)РП-26 

44.04.01(Математическое образование)РП-26 

02.03.02(ПИиИТ)РП-26 

Адаптированные шаблоны высылаются на обеспечивающие кафедры для 

подготовки рабочей программы. Получив учебный план, разработчик внесет в рабочую 

программу необходимую информацию, включая шифры, числа, компетенции. Имя файла 

рабочей программы должно иметь длину не более 70 символов и иметь формат 

[код направления]([наименование образовательной программы])РП-26([шифр и название]) 

Название можно сократить. Например, 

01.03.01(Математика)РП-25(Б1.Б.09 Курсовая по МАН) 
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